VALETE-VIATORES

Workshop del progetto Valete vos Viatores
10-11 giugno 2021
Aula Levi della Vida (ex Vetrerie Sciarra, via dei Volsci 122)

giovedi 10, ore 14-17
14,00-14.15 Saluti dei prorettori Paolo Carafa e Lorenzo Nigro
L'uso dei video per la divulgazione storica

14.15-14.45 ]. Andreu Pintado (Universitd di Navarra), Presentazione del progetto Valete Viatores e dei documentari che lo
accompagneranno, con un contributo video di Joaquin Torrents (CLAU)

14.45-15.15 Augusto Palombini (CNR — Roma), Una voce dal basso. L'epigrafia e I'industria dell'intrattenimento negli ultimi quattro
secoli

15.30-15.45 Pausa
Il rilievo 21 per l'epigrafia

15.45-16.15 Corrado Alvaro (Dipartimento di Scienze dell’ Antichita), “Questione di misure™: qualche esempio di uso del rilievo 3D per i
monumenti iscritti

16.15-16.45 Saverio Giulio Malatesta (Archeo&Arte3D), Dal rilievo alla stampa, il 3D al servizio dell'epigrafia: esperienze e proposte
16,45-17.00 Discussione

Venerdi 11
Historical videogames

10-10.15 Saluti del Direttore del Dipartimento Giorgio Piras e del Digil.ab Fabio Grasso
10.15-10.45 Iker Ibero — Pablo Serrano Basterra (Visualizacion Patrimonial), Heritage ‘gamification”; the workflow from 3D documents
to videogame. Project underway: Valete Viatores!
10.45-11.00 discussione
11.00-11.20 Sofia Pescarin (CNR - Firenze) (da remoto), Videogames, ricerca, patrimonio eulturale
11.30-12.00 Maurizio Amoroso (Entertainment Game Apps, Ltd), Domitian’s last day: a videogame
12.00-12.15 discussione e conelusioni .
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